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Le design sans données est 
une intuition. Les données 
sans design sont un silence. 
Mon rôle est de créer 
l’équilibre entre les deux.
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L’OBJECTIF

Créer des produits 
qui ne sont pas 
seulement beaux, 
mais 
techniquement 
supérieurs.
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Le 
Processus

La rigueur n'est pas l'ennemie 
de la créativité ; elle en est la 
structure.  Je transforme 
l'incertitude technique en une 
feuille de route vers 
l'excellence.
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Phase 01 : 
Exploration & Data 
Mapping

Analyse de votre 
écosystème, de vos 
données et de vos 
objectifs business

Phase 02 : 
Architecture et/ou AI

Définition des 
algorithmes, de la 
structure de données 
et du socle technique 

Phase 03 : 
Design intéractif

Création de l'interface 
(UI/UX) avec une 
attention particulière à 
la fluidité et au 
mouvement.

Phase 04 : 
Ingénieurie et 
déploiement

Développement haute 
performance, tests et 
mise en ligne sur des 
infrastructures 
scalables.
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Canaux de 
Communica
tion
Nos échanges se fera via Slack et 
Notion. Je n'utilise pas de 
messageries instantanées 
personnelles afin de préserver la 
traçabilité de nos décisions.
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Outils de 
Product
ion
Le design est centralisé sur Figma, 
le développement sur GitHub, et la 
gestion de tâches sur Linear pour 
une transparence totale en temps 
réel. 
(Bien sûr j’ai la possibilité de 
m’adapter!)

Rythme de 
Travail
Les sessions de revue se tiennent 
du lundi au vendredi, de 09h00 à 
18h00. Chaque phase du projet est 
validée par un jalon technique 
précis.

Conditi
ons 
Financiè
res
Toute collaboration débute après la 
signature d'un contrat et le 
versement d'un acompte de 
30-50%. Les % restants sont dus à la 
livraison finale, avant la mise en 
ligne.
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 Checklist  
Pré-Consultation

Afin de maximiser l'efficacité de 
notre session stratégique, merci de 
préparer les éléments suivants:

Vision & 
Objectifs

Quel est le 
problème n°1 que 
nous devons 
résoudre ? (Vitesse 
de conversion, 
automatisation IA, 
identité visuelle 
obsolète ?).

Techniq-
ues

Si le projet 
concerne une 
infrastructure 
existante, listez les 
outils et API 
actuellement 
utilisés (AWS, 
Vercel, OpenAI, 
etc.).

Benchma-
rks

Identifiez 2 ou 3 
références de 
marques ou de 
produits qui vous 
inspirent par leur 
exécution 
technique ou 
esthétique.

VALIDAT-
ION

Assurez-vous que 
la personne ayant 
le dernier mot sur 
les choix créatifs et 
budgétaires soit 
présente ou 
représentée lors de 
notre échange.

budget 

Ayez une idée claire 
de l'investissement 
alloué. 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Prêt pour la suite? 
 On se parle très bientôt.

Restons en contact

LinkedIn
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